Kaarten voor de Beebot thema: Bijen

Knip de kaarten uit (15-15 cm), lamineer ze en leg ze onder de Beebot mat of in de vakjes.
De opdrachtkaartjes lamineer je ook. De kinderen kiezen een opdrachtkaart en programmeren de
Beebot zo dat hij van Start naar het voorwerp rijdt.

Je kunt het moeilijker maken door meerdere opdrachtkaartjes uit te kiezen, zodat de Beebot een route

moet rijden.
Je kunt kinderen na laten denken over het programmeren door (als ze eenmaal weten hoe de Beebot

werkt) vooraf de route stapjes op papier te laten zetten met behulp van pijltjes. > ¢
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