Ontwerpschema

Spelactiviteiten: Reken/wiskunde activiteiten:
e Het kabouterbos e Tellen met herfstmateriaal
e Bladeren harken in de klas e Sorteren van herfstmateriaal
e Spinnenweb e Tellen tot 12 + cijfers 1 — 10
e Voedselvoorraad voor het e Herfstkleuren
eekhoorntje aanleggen e Egelspel (Met Sprongen

Digibord: Yurls oefeningen Vooruit)
e  Fruit in de marktkraam Seizoenen rondom de boom
e Rangtelwoorden

Doelen: e Meeste/minste/evenveel
e Leren verdelen van rollen en e Klein en groot
rollenspel spelen e Hoe dik is een boom?

e Wat hoort bij bos en wat bij de

Doelen:
herfst?

Begrippen leren herkennen
Herfstkleuren onderscheiden
Tellen en getallen tot 12
Seizoenen herkennen

Onderzoeksactiviteiten: Constructieve/beeldende
e Herfstmateriaal voelen activiteiten:
en ruiken ) e Knutselactiviteiten
e Herfstwandeling maken Thema: het bos rondom het thema

e Appelgerechten maken e Kralenplanken

e Bladeren harken

Doelen:
e Ontdekken en beleven Doelen:
\gjar: bomen en bladeren e Fijne en grove motoriek
e Appelgerechten maken
en proeven
Kring/gespreksactiviteiten: Lees/schrijfactiviteiten:
e Boeken over bos en bomen e Woordveld maken het bos
o Gesprek over herfst e Woordkaarten en woordenboek
o Verteltafel: dieren in het bos o Nieuwe letters aanbieden: h—b —k
e Auditieve taaloefeningen -t
e Boeken voorlezen over thema
Doelen:

o Leesplezier

e Meer weten over thema . .
e Boekorientatie

e Auditieve vaardigheden

bevorderen
e Leren uitspelen van een verhaal Doelen:
e Leren luisteren naar een verhaal e Functioneel leren schrijven

en terug vertellen ¢ Nieuwe letters leren en gebruiken
e Uitbreiden woordenschat door e Schrijfplezier

woorden over het bos

Startactiviteit: Voorstelling leerkrachten: dieren in het bos
Eindactiviteit: Verkoop aan ouders; appelflappen en appelmoes
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