pellet jesboekje

O(%roep /2

Anne Frank.school
20 mai &



In dit boekje staan de spelletjes beschreven die
je op de Plukdoq kunt doen. Op de plattegrond
van de school kun je zien waar de spelletjes zijn.
Deze krijg je los bij het boekje. De nummers
met een uitroepteken erachter zijn verplicht.

‘ nummer van het spelletje
‘ verplicht spelletje

spelletje gaat alleen door
bij slecht weer

spelletje gaat alleen door
bij mooi weer
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materialen
12 hoepels
kri\‘)‘r Voot ljnen

Eekhoornt]s 5Prir\%en van tak naar tak. Spring
no van hoepel naar hoepel. Twee kinderen Tegen
elkaar. Wie is het snelst heen en Teru:s?

beneden

materialen
klimtoren

li\baan
é‘r‘ne’r‘ren
boom
eekhoorn

Aaaje redt Duizel’ge
oit de boom. Klim in
de toren en 5\.\) naar

3 )

Gia net als de S‘ramper‘rjes en
Aaa)e op Lang;hors zitten. Hier
wordt een ofo (Semaakt materialen

Cototoestel
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Neem een hasselbraamsnoep\)e en kleor | Je boekJe materialen
hasselbramen snoep e
potloden
Bouw van blokies de Petteflet. Wie heeft de
ho%s‘re Qat gemaak‘r zonder dat hij omvalt?
p ette 'ﬂ et materialen
kleine blokken

Tn de boekenwinkel
van meneefr Pen

zin verschillende
soorten boeken. Tel
de boeken per soort

met \e aroepie en vol

o N hd
@ .. stripboeken
.. prentenboeken
.. leesboeken
... knutselboeken
... vervoersboeken
sprook\‘)esboeken

mehnheer

pen
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Karel heeft é8n poot van hout, daarom hinkelt hu\)
Speel het spellet}e Hinkeldepinkel.

materialen
lied e op papier
5‘roel‘i)es in een krirg

De hoed van mevrouw Helderder
wordt in de krina dooragaeven
als de muziek 5|§éelt whe énef
hoed e op heeft als de moziek
stop die m?é een \ieo\\‘)e noemen

om met z'n allen te zirgen

hoedjesdans

materialen
hoed e

co\—speler met lieo\Jes

Mevrouw Helderder spuit de
kakkerlakken wea met een
spuithbus. Spuit de bal zo snel
mo&eli\‘)k naar de overkant.

materialen
2 ballen

A plantenspuiten
| emmer water

spuitbus
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De s‘ramper‘r‘ es eten Sraag patat Crieten. Maak PaTa‘rzak‘es
van vouwblaa\ts\‘)es en versier deze met plakfi uur‘rjes. Alsg
zakjes klaar zijn krjsje patatchips inje z%ﬂe.

e

stcmpertjes

materialen
vouwblaad \es
Plakkerﬂes

li\m
ELips (Per S‘oep |
zak.)

Doorfuisterspel: De kinderen
zitten in een krina. De ouder
foistert een zin in het oor van |
kind. De kinderen fluisteren de zin
door; wat komt eruit? No maq een
kind een zin bedenken om door te
HAoisteren.

ispeltuut

0o

Plok. vindt een mooie arote
schelp op het 5‘H‘ar\3‘.5
Zoek. de lispeltout in de
zandbak..

lispeltuut

materialen
10 scheppen
| schelp
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0 Mw. en mr. De Vries hebben allerlei verschillende

soofen v%el‘r\‘}es in kooit‘}es. IKi\k naar het Se‘ral
op het kooi‘rje en stop ef zoveé{ VO el‘rjes in, materialen

soort bij soort. Teder kind doet ooi’r\')e 10 vc;selkooines met

: Se'fa‘
mw en mr de vries Toggljes

® oy

De Lamilie Stamper ;See@r een concert in de
moziek-tent. Zina me \‘)e Sroep;)e een aantal lieo\\‘)es
in de mouziek-tent. Hierna mag |e wat drinken

halen. materialen

Party tent
Lied Jes op papier

®

aza woont in een luciferdoosie.
Probeer nu de kakkerlakken in
hon o\oosje te Sooien. wie heeft

de meesfen pun‘ren?

ZAZd

materialen
|0 kakkerlakken
G dozen
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Mevroow Helderder maakt alti\d schoon. Kesel de

schoonmaak.flessen om door met een bal te vollen. materialen
) |2 Qessen
schoonmaakmiddelen 2 bollen

®

Plok. vindt een
hoisie in de
Petfeflet. Help
Plok. zijn spullen te

verhoizen.

karren-—

race

materialen
2 karren
verhuisdozen
pionnen

Mevr. Helderder houdt van schone en frisse
kleren. Wie kan het snelst de was met knjpers

‘ materialen
aan het wasrekje oPhargenf?

A wasrekes
2 wasmanden
kleren
knﬂpers

mw helderder
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Vang zoveel m%elijk vissen mefje hergel. Stop

ze in de emmer en tel de vissen.

materialen
2 hergels

vissen

de oude visser

A emmers

@ 2 5‘roelen
De Flettekat

| ls en
Jaagr op vz«}i

moizen. Eén kind

moq de kat zijn.

De anderen ziJn
de muizen mef
een staart in de
broek.. De kat
probeert zoveel
mo&eli‘k staarten
te pakken

flettekat

materialen
|0 staarten

| kattemasker
2 harir\sen + li\')n

I 9 Zoals schipper magy ik. overvaren maar dan

weerwolf mag ik. overvaren. materialen
Li\nen
heen—-en-weerwolf Aaﬁrgen

pagina 9



L-een‘rje hee{t ei’rjes Seleso\. S‘rop een e ‘russenje benen en breng
het ei naar het nest. Wie kan dit zonder de ei’rJes te laten vallen?

materialen

G eieren

2 nesties/mandes
2 hoeﬁ!als J

meve. Helderder maakt een heleboel
potten Hasselbraamiam. Probeer
de poﬁen om te Sooien met een

pittenzak. Elk kind mag Ux Sooien

pagina [0

hcsselbraaqum

materialen
12 blikken

B pittenzakken
2 mandes

2 tafels

@/aro\eel de g?f‘oep

kinderen in Tweeen
en Sa pef S‘oep op
Lanahors zitten en
race Tegen elkaar

materialen

2 Lankhorsen van
bezemstelen

G pionnen




Maakje benen zo lang als de Krollevaar en loop
op klossen rond en \%%de pi}en. Meerdere

kinderen konnen T%eli) materialen

10 klossen

e

De kluizelaar hovdt
niet van bezoek.

en verstopt zich
daarom vaak. Maar
als \e aoed kit
kan{}gem vigo\en
door achter de
zeepbellen aan te

Saan.
materialen

bellenblaas

‘ Zoals tik—tik wie ben ik maar dan pre—ta—lie—loe

materialen
ik
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