Spelactiviteiten:

A

Doelen:

A

e Pippi Langkoushoek in de
huishoek

e Piratenvlot in de klas

e Piratenboot en piraten om mee te
spelen

e Piratenspel: memory

e Rollenspel leren spelen door viot
en Pippi Langkoushoek

e Spelregels leren hanteren

e Geleerde over piraten in het spel
uitspelen

Constructieve/beeldende
activiteiten:
e Puzzel over piraten; verplichte
opdracht
e Knutselopdrachten
e Bouwhoek; pirateneiland maken
e Schatkistenhoek; wie vindt de
goede sleutel
e Kralenplanken
e Legohoek; piratenboten maken
e Piratenspeelgoed/playmobiel
Doelen:
¢ Fijne motoriek bevorderen door
sleutelopdracht en kralenplanken
e Leren zelf te bouwen, zonder
voorbeeld
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Thema:Piraten M_

Taal/gespreksactiviteiten:
o Verteltafel Woeste Willem
e Gesprekken over piraten

A

e Woordveld; wat weten we van
het thema

e Auditieve oefeningen in het
leeskastje

e Poppenkastverhaal: Kapitein
Teut en de prinses

e Luisteren naar
piratenliedjes/verhalen op CD
e Verteltafel; Kikker zoekt een
schat
Doelen:
e Leren weergeven van een
verhaal door poppenkast en

A

de verteltafel
e Uitbreiden woordenschat
e Fonemisch bewustzijn vergroten
e Leren gesprekken voeren en
naar elkaar te luisteren
¢ Verhaal leren navertellen en

uitspelen
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Onderzoeksactiviteiten:
e De zee; watis er
allemaal in de zee?
e Schelpenhoek >
e Verrekijker: ver weg
en dichtbij
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Lees/schrijfactiviteiten:

e Boeken over het thema
lezen en bespreken

e Woordveld

e Woordkaarten en
woordenboek

e Woorden op de computer
Stempelen over piraten

e Schatkaarten maken

e Flessenpost

Doelen:

e Kinderen leren dat taal
ook geschreven kan
worden

Reken/wiskundige activiteiten:

e Telspel piraten

e Geld en munten tellen

e Schatkisten van groot naar klein
e Schatkisten van licht naar zwaar
e Munten tellen zonder ze te zien

Doelen:

e Tellen van 1 - 10 en terug
e Ervaren van licht naar zwaar
e Leren benoemen van groot - klein




