Spelactiviteiten:

A
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e Barbapapapoppen in de zandtafel

e Huishoek: Sint Maarten naspelen
met houten snoep, lampions,
belletje etc.

e Barbalala; muziekhoek

e Barbaborre; spel; eten verzamelen

e Pizzeriahoek blijft

Doelen:

e Spelregels leren hanteren
Rollenspel leren spelen

Leren logisch na te denken
Muziek maken op xylofoons
Verhalen van Barbapapa naspelen

activiteiten:

naleggen

Doelen:

motoriek

Constructieve/beeldende

¢ Klei; barbapapapoppen van klei
e Kralenplanken; barbapapafiguren

e Barbabob verfhoek
e Knutselopdrachten

e Bevorderen van de fijne
e Creativiteit bevorderen door

eigen inbreng te stimuleren
e Vormen en figuren namaken

The: Barbapapa

Taal/gespreksactiviteiten:
¢ Verteltafel naar aanleiding van
de Barbapapaboeken
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Sint Maarten

Auditieve oefeningen

Oefeningen taal op het digibord

Geheugenspel: Ik ga op reis en
ik neem mee

i Doelen:
e Fonemisch bewustzijn
vergroten

e Leren kritisch te luisteren

e Wat willen we weten en wat
weten we al

e Leren om tweegesprekken te

A

voeren
e Leren luisteren naar elkaar

Onderzoeksactiviteiten:
e Herfsthoek/natuurhoek
e Wetenschapshoek met
kijkers, spiegels en
kompassen
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Lees/schrijfactiviteiten:
e Leeshoek; boeken lezen

en uitspelen

e Woordenboek en
woordkaarten

e Woorden natypen

e Nieuwe letters: bend

Doelen:

e Leren herkennen van
nieuwe letters

e Leren kennen en
naschrijven van
woorden

e Kinderen leren verschil
tussen letters, woorden
en zinnen
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Reken/wiskundige activiteiten:

e Verschillende vormen; cirkel,
driehoek, vierkant, rechthoek, ovaal

e Tellen; hoeveel snoep zit in het
zakje?

e Oefeningen rekenen op het digibord

e Meten van voorwerpen in de klas

Doelen:

e Vormen leren herkennen

e Leren omgaan met getallen en
aantallen bij bestellingen

e Leren tellen zonder het aantal te zien

e Getallen en hoeveelheden combineren




