Ontwerpschema

Spelactiviteiten:

e Het laboratorium; Flessen met
water, vullen en mengen
Huishoek: hier woont de
uitvinder

Puzzel tandwielen
Ontwikkelingsmateriaal:
oorzaak en gevolg

Ontdekkingen doen
Rollenspel leren spelen
Oorzaak en gevolg leren
herkennen

Onderzoeksactiviteiten:

Doelen:

Kettingreactie

Waar is het van gemaakt?
Proefjes doen

Apparaten uit elkaar halen
en bekijken; sloophoek

Apparaten bekijken van
binnen

Kettingreacties leren
maken

Ontdekken waar iets van
gemaakt is

Thema: de uitvinder

Kring/gespreksactiviteiten:

e PowerPoint van Uitvindingen
PowerPoint van knikkerbanen
Wat is het en waar is het van
gemaakt?

Auditieve taaloefeningen
Digibordoefeningen

Woordveld: de uitvinder

Fonologische vaardigheden
aanleren

Leren spreken in de groep
Leren over een onderwerp
Uitbreiden woordenschat

Reken/wiskunde activiteiten:
Tandwielen: actie — reactie
Vorm: cirkel en rond
Logische volgorde
Digibordoefeningen

Tellen tot 20

Getallen tot 20

Doelen:

Logische volgorde leren
maken

Cirkel en rond leren
herkennen

Cijfers en getallen tot 20
herkennen

Constructieve/beeldende
activiteiten:

Knikkerbanen van
allerlei verschillende
materialen maken
Knutselactiviteiten:
knikkerbanen, robot,
machines

Allerlei
constructiemateriaal

Doelen:
e Constructief bezig zijn

e Fijne en grove motoriek

Doelen:

Lees/schrijfactiviteiten:

Moffel en Piertje en het grote
taalavontuur

Boek: Uitvindingen

Woorden op de computer
Woordkaarten en woordenboek
Machine ontwerpen en tekenen
Nieuwe letters: r van robot en ui van
uitvinder aanleren

Letters R en Ul aanleren
Functioneel schrijven

Schrijfplezier ontwikkelen
Hoe ziet een boek er uit?

Startactiviteit: Tweegesprek: wat is het en waar is het van gemaakt?
Eindactiviteit: Tentoonstelling over knikkerbanen
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