Spelactiviteiten:

A

A

e Kasteelhoek met ridders en
jonkvrouwen

e Speelkasteel met ridders

e Gezelschapsspel spelen: mens erger
je niet, mikado

e Tollenhoek (spel van vroeger)

Doelen:

e Leren samen te spelen en spelregels
te hanteren

e Zelf een verhaaltje bedenken en
in tweetallen uitspelen

e Rolverdeling af leren spreken

e Spelregels leren hanteren

e Leren tollen

activiteiten:

Doelen:

e Bevorderen motoriek

Constructieve/beeldende

e Bouwhoek; kastelen bouwen

e Zandtafel; zandkastelen bouwen

e Borduren op gaatjeskarton

e Kralenplanken kasteel zelf
bedenken en maken

e Strijkkralen jonkvrouwen en paard

e Knutselopdrachten over ridders,
jonkvrouwen en kastelen

e Leren om constructies te maken

e Bouwen naar een opdracht

Thema:

Ridders en kastelen

Taal/gespreksactiviteiten:
¢ Auditieve oefeningen uit het
taalkastje

A

e Informatieve boeken over het
thema

e Verhalend ontwerp; Ridder
Ruighart

e Poppenkastverhaal: de ridder en
de prinses

e Boekbespreking: boek van de
week

Doelen:
e Uitbreiden woordenschat
e Fonemisch bewustzijn vergroten

A

e Leren gesprekken voeren en
naar elkaar te luisteren

e Verhaal leren navertellen en
uitspelen

e Leren anticiperen op een tekst
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Onderzoeksactiviteiten:
e \/roeger en nu

Lees/schrijfactiviteiten:

e Woordveld
e Woorden op de computer
e Woordenboeken en
woordkaarten
e Verhalen maken bij
ridders en
jonkvrouwen (boekje)
Doelen:
e Betekenis van geschreven taal
e Letterkennis vergroten
e Fantasieverhaal bedenken

Reken/wiskundige activiteiten:

e Opdrachten rekenkastje
e Riddermunten tellen

e Tijd: vroeger en nu

e Hoge en lage torens

Doelen:

e Leren herkennen van tijdsbeelden vroeger
en nu

e Leren tellen en herkennen van getallen
tussen 1 - 20




