Spelactiviteiten/motoriek:

A

e Huishoek; Pippi Langkous-hoek

e Kikker is een held; speeltafel

e Verkleedhoek; verkleed je als je
lievelingsheld

e Hoek; ik ben bang een hoek met
allemaal dingen waar je bang
voor kunt zijn

Motoriek:

¢ In speellokaal een heldenparcours
maken

e Spelletjes spelen; kikker

Doelen:

¢ Rollenspel leren spelen

Constructieve/beeldende

activiteiten:

bouwtekening

Doelen:

e Tekenen; Wie is jouw held?

e Medailles en bekers maken voor
de Superheld van de klas

e Kralenplanken n.a.v. voorbeelden

e Bouwhoek; Bouw een podium
waar een held op kan staan
zonder dat het podium instort
en maak voordat je begint een

e Bouwhoek; Heldenkasteel bouwen
e Knutselopdrachten over helden

¢ Fijne motoriek bevorderen
e Door knutselactiviteiten de kennis
weergeven in een opdracht

Thema: Wie is jouw held?
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Taal/gespreksactiviteiten:
e Verteltafel; Max en de
maximonsters

A

e Verteltafel; de Gruffalo

¢ Auditieve oefeningen uit het
taalkastje

e Hoe voelt een held zich?

e Tweegesprekken; wanneer ben
je een held en wie is jouw

A

held?
e Bespreken woordkaarten
e Woordveld maken

Doelen:
e Oefenen van het fonemisch
bewustzijn
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Onderzoeksactiviteiten:
e Heldenkoekjes bakken
e Thematafel maken
over helden

Lees/schrijfactiviteiten:

e Woordkaarten en een
woordenboek

e Woorden op de computer
over helden natypen

e Mijn heldenboek maken

e Lezen in boeken over
helden in een
heldenboekenhoek

Doelen:

e Kinderen leren dat er
letters, woorden en
verhalen zijn

e Boekoriéntatie

Woordenschat vergroten
Leren kritisch luisteren
Nadenken over wat we weten
en wat we willen weten
Leren om tweegesprekken te

voeren
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Reken/wiskundige activiteiten:

o Grafiek maken; wie is jouw held?

e Heldenkasteel leggen van mozaiek

¢ Voelspel met vormen herkennen in
een donkere zak

e Leren splitsen

e Getallenrij oefenen

Doelen:

o Grafiek leren bekijken en
meest/minst

¢ Vormen herkennen

e Mozaiekvormen naleggen

e Getallen 1 - 12 herkennen en
hoeveelheden herkennen




