Ontwerpschema thema: de ijssalon

Spelactiviteiten:

IJssalon in de klas met een
terras

1Js eten in de huishoek/ op het
terras

Spel ijsjes stapelen

IJswinkel van hout

Doelen:

Leren om rollenspel te spelen

Weten hoe je in de rij voor een
kraam staat

Weten hoe je een ijsje bestelt
Spelregels leren hanteren

Onderzoeksactiviteiten:
IJsjes maken

IJs proeven

Vriezen en dooien
IJsblokjes

Smaken proeven

Koud en warm

Doelen:

e Verschil warm en koud
ervaren

e Proeven van
verschillende soorten ijs

Startactiviteit: Er ligt gesmolten ijs in de klas

Reken/wiskunde activiteiten:

Doelen:

Omgaan met betalen en geld
Bolletjes ijs tellen

Vormen: driehoek en cirkel
aanbieden

Volgorde; hoe koop je een
ijsje?

Getallen 1 t/m 4 herkennen

Getallen a.h.v. prijzen
herkennen

Munten betalen a.h.v.
prijskaart

Vormen herkennen

Thema: ijssalon

Constructieve/beeldende

activiteiten:

¢ Knutselopdrachten
e Kralenplanken

e Kilei

Doelen:
e Kennis leren verwerken
in de opdrachten
e Technieken aanleren:
knippen en plakken
e Experimenteren met Kklei

Kring/gespreksactiviteiten:

e |Jsvitrine op de foto; bekijken van de
plaat, welke smaken zouden het zijn
en waarom denk je dat?

e Woorden ijs en woordstukjes

e Boeken over het thema

o Woordveld wat heeft allemaal met ijs
te maken?

e Auditieve oefeningen bij het thema

Doelen:

Fonologische vaardigheden
oefenen

Woorden bij een thema leren
bedenken

Meer over ijs leren

Lees/schrijfactiviteiten:
e |Jskaart maken
e Woorden over ijs hatypen en

naschrijven

e Woordenboek en woordkaarten
e Lettersijen s aanleren

Doelen:

e Leren herkennen van nieuwe letters

e Leren kennen en naschrijven van
woorden

¢ Kinderen leren verschil tussen
letters, woorden en zinnen

e Kennismaken met geschreven taal

Eindactiviteit: Proeven van verschillende soorten ijs
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