Ontwerpschema: Dierentuin s g

Spelactiviteiten:

e Huishoek; dierenverzorger en
dierenarts

e  Dierentuin maken met
allemaal kisten, materialen en
knuffeldieren

e  Aguarium-hoek; duiken
tussen de vissen en de
vissen verzorgen

e Bus; met de bus naar de
dierentuin

e Luisteren naar een CD met
liedjes over de dierentuin

e Restaurant in de huishoek \

Onderzoeks-
activiteiten

e Foto’s maken van
dierentuindieren;
hoe werkt dat?

e Dierenvoer

. Haren — veren —
vacht — bont — kaal
vel etc.

Thema: Dieretuin

-
Inhouden

Kring/gespreksactiviteiten

e  Woordveld maken

e Boeken en gesprekken over de
dierentuin en dieren van de
dierentuin

o Verteltafel: Nijntje en de dierentuin

e Leeshoek met boeken over
dierentuindieren

e Poppenkast: spel met
dierentuindieren

e Vingerpopjestheater: naar de
dierentuin

Constructieve en beeldende
activiteiten:

e  Bouwhoek; dierentuin bouwen
e  Watertafel; dieren uit de
dierentuin die in het water leven
e Knutselhoek; dieren knutselen
e Klei; dieren maken, dierenpoep

Reken/wiskunde-
activiteiten

e Categoriseren;
welke dieren horen
er bij en welke niet?

e Verzamelingen
maken en tellen

¢ Omgaan met geld:
kassa van de
dierentuin/kaartjes
verkopen

Lees/schrijfactiviteiten

e Woordkaarten en
stempel/schrijfboekjes

e Toegangskaarten en wegwijzers
maken voor de dierentuin

e Folders maken over dieren in de
dierentuin

e Plattegronden maken van de
dierentuin en een poppetje dat laten
nalopen

e Dierenstempels




