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Ontwerpschema thema:   klokken en de tijd 
  
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Startactiviteit:  Oud en nieuwjaar vieren in de klas 
Eindactiviteit:  Uitspelen verhaal: Olifant en de tijdmachine 

Kring/gespreksactiviteiten: 
 Verteltafel: Olifant en de 

tijdmachine 

 Woordkaarten thema 

 Auditieve oefeningen 

 Oefeningen digibord 
 
Doelen: 

 Fonologische vaardigheden 
aanleren 

 Begrippen leren kennen die te 
maken hebben met tijd 

Lees/schrijfactiviteiten: 
 Woordveld 

 Woordenboek en woordkaarten 

 Boeken over het thema 

 Letters aanbieden: K,W,T,Uu 
 
 
Doelen: 

 Letters leren kennen 

 Functioneel schrijven 

 Woorden leren herkennen 

Spelactiviteiten: 
 Klokkenwinkel 

 Verteltafel: Olifant en de 
tijdmachine 

 Oud en nieuw vieren in de 
huishoek 

 
Doelen: 

 Rollenspel leren spelen 

 Taken verdelen 

 Verhaal na kunnen spelen 

 Hoe gaat het in een 
klokkenwinkel; wat kun je daar 
kopen 

Reken/wiskunde activiteiten: 
 Spel klokkijken 

 Activiteiten digibord 

 Cijfers 1-12 

 Seconde-minuut-uur-dag-
nacht-week 

 Dagritme 

 Nieuwjaar 
 
Doelen: 

 Ontdekken van elementen 
rondom tijd 

 Cijfers 1 – 12 leren 

 Herkennen van tijden: 12 uur 
en jaar 2013 

Onderzoeksactiviteiten: 
 Klokkenmaker; slopen 

van klokken 

 Ontdekdoos de tijd 

 Zandtafel; zelf 
zandlopers maken 

 
Doelen: 

 Ervaren van elementen 
van tijd: zandloper, 
langzaam-snel 

Constructieve/beeldende 
activiteiten: 

 Klokkenmaker 

 Knutselactiviteiten 
rondom de tijd 

 Kralenplanken 
Doelen: 

 Hoe ziet een klok er aan 
de binnenkant uit 

 Knutseltechnieken 
aanleren 

 Fijne motoriek oefenen 

 
Thema:  
klokken/de tijd 
 

          
 


